
 Seifensiederin

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w8

w20

w4 Tabelle I

11

10

13 +1

9

12

9

+0

+1

+0

Gemeinsprache

Zauberkünstler: Zauberwürfe* +1

Krug Seife, Tagesration (5 Kupfer)

0 0 22

Rührlöffel (Stab) w4

 Elben Kerzenmacher

 

9 m

10 1ungerüstet 0

w8

w20

w4 Tabelle I

12

12

7 -1

5 -2

7 -1

11

+1

-1

-2

Gemeinsprache, Elben

Springmaus: Reflex +1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

1 Dutzend Kerzen, Laterne (10 Gold)

0 0 49

Schere (Dolch) w4

Schere (Dolch) w4  3/ 6/ 9

 Holzhauer

 

9 m

10 1ungerüstet 0

w8-1

w20

w4+1 Tabelle I

10

10

7 -1

12

6 -1

14 +1

+0

-1

+0

Gemeinsprache

Meistertalent: alle Fertigkeiten* +1

große Säge, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

0 0 43

Handaxt w6

Handaxt w6  3/ 6/ 9

 Stallbursche

 

9 m

9 3ungerüstet 0

w8+1

w20-1

w4-1 Tabelle I

8 -1

6 -1

13 +1

6 -1

12

7 -1

-1

+1

-1

Gemeinsprache

Hänfling : unbewaffneter Angriff -1

Zaumzeug, Laterne (10 Gold)

0 0 44

Stab -1 w4-1


