Bevuf' Salbenmacherin

Cesinnunq Imiciative Ww20+1

Paczer w8+2 Bewequnq 9m Kics w4-2 Tabelle |
Riistung @ ungeristet Riistsmalus 0 Leber @
Scéarke 12 Na}ﬁkampf

Geschick 15+1 Reflex  +1 Handschaufel (Dolch) w4
Ausdauer 16+2 Zalwiqkeit +2 ]:ernkampf

Persorlichkeic 11 Willer»  +0 Handschaufel (Dolch) +1 w4 3/6/9
lnteLLiqenz 14+1 Spracben Gemeinsprache, Gnome

Gliick 5 -2 Schicksal  Traumer: Geheimtiren entdecken* -2
Besicz 0 Silber 37 Ku]:)‘l:ef

Doschen Heilsalbe, kleiner Sack (8 Kupfer)

Bevuf' Gerberin
Ipiciacive W20-3
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w8

llusz:unq @ ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 11 Na}ﬁkampf
Geschick 3 -3 Reflex -3 Kirschmesser (Dolch) w4
Ausdauer 7 -1 Zakiqkeit -1 ]:ernkampf

Personlichkeic 6 -1 Willen -1 Kiirschmesser (Dolch) -3 w4 3/6/9

Incelligen= 14+1 Sprachen Gemeinsprache, Elben
Gliick 12 Schicksal |m Sattel gezeugt: berittener Angriff* +1
Besic=z 0 Silber 28 ]@P‘Fef

5 Schafshéute, Goldring (10 Gold)

Beruf Schreiber
Ipiciacive W20-2
Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

;
Gesinnun(]

Paczer w8

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scarke 11 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 5-2 Reflex -2 Radiermesser (Dolch) +1 w4+1
Ausdauer 10 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 12 Willer» +0 Radiermesser (Dolch) -1 w4+B/ 6/ 9
Inzelligen= 9 Spraclwen Gemeinsprache

Gliick 9  Schicksal Rudeljager: Angriff/Schaden St.0 W. +1
Besic=z 0 Silber 21 Kupfef

10 Blatter Pergament, leere Truhe (2 Gold)

Bevuf ZahnreiRRerin
Iniciacive w20-1
Kics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w8

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 12 Na‘ﬂkampf

Geschick 6 -1 Reflex -1 Messer (Dolch) wa+1
Ausdauer 11 Zabiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 6 -1 Wille» -1 Messer (Dolch) -1 w4+B/ 6/ 9

1n‘CeLLicjenz 11 Spvacben Gemeinsprache

Gliick 11 Schicksal  Schlachtgeboren: alle Schadenswiirfe +1
Besic= 0 Silber 29 Mpfw

Zange, kleiner Hammer (5 Silber)




