Bevuf' Leineweberin

Iniciacive w20
Ko~ics w4-1 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Paczer w8+l

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 9 Na}wkampf

Geschick 9 Reflex  +0 Keule w4
MAusdauer 6 -1 Zalwiqkeit -1 ]:ernkampf
Persorlichkeic 12 Willen +0

lnteLLiqenz 10 Spracben Gemeinsprache

Gliick 7 -1 Schicksal Trampeltier: Fallen finden/entsch.* -1
Besicz 0 Silber 37 Ku]:)fef

Sack mit Flachs, kleiner Sack (8 Kupfer)

Bevuf' Imkerin
Imiciacive w20

Koics w4+l Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Patzer w8-1

llusz:unq ungeristet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 14+1 Na}ﬁkampf
Geschick 10 Reflex +0 Stab +1 wa+1
Ausdauer 13+1 Zakiqkeit +1 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 8 -1 Willen -1
Spraclaen Gemeinsprache
15+1 Schicksal Meistertalent: alle Fertigkeiten* +1
0 Silber 33 K;upf'ef

]nteLLicJenz 9
Gliicl&
Besicz

Krug Honig, kleiner Spiegel (10 Gold)

Beruf Kirschnerin

Imiciacive w20
Ko~ics w4+1 Tabelle |

Leben (1)

Y
Gesinnun(]

Paczer w8-1

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 9 Na]ﬁkampf

Geschick 11 Reflex +0 Kirschmesser (Dolch) w4
Ausdauer 10 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 12 Willer»  +0 Kiirschmesser (Dolch) w4 3/6/9
lnteLLic]enz 8 -1 Spraclwen Gemeinsprache

Gliick 13+1 Schicksal Im Sattel gezeugt: berittener Angriff* +1
Besicz 0 Silber 41 Kup‘l:ef

Hirschfell, Goldring (10 Gold)

Bevuf Schamane

Iniciacive w20+1
Kics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w8

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 10 Na‘ﬂkampf
Geschick 13+1 Reflex  +1 Knochenkeule w4
Ausdauer 8 -1 Zahigkeit -1 ]:ernkampf

Willen +1
Spvacben Gemeinsprache
Schicksal  Trotzkopf: Willen +1
0 Silber 35 Rupfer

Persorlichkeic 9
lnteLLicjenz 10
Gliick 11
Besic=

1 Pfund Rauschkraut, Stiick Kreide (1 Kupfer)




