
 Hobbit Schneider

 

6 m

11 3ungerüstet 0

w8

w20+1

w4 Tabelle I

12

14 +1

12

6 -1

11

9

+1

+0

-1

Gemeinsprache

Meistertalent: alle Fertigkeiten* +1

Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidhändig, heimlich, immer glücklich, Glücksbringer

3 feine Kleider, leeres Fläschchen (3 Kupfer)

0 0 27

Schere (Dolch) w4

Schere (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9

 Zwergen Heilerin

 

6 m

9 5ungerüstet 0

w8+1

w20-1

w4-1 Tabelle I

9

8 -1

13 +1

12

16 +2

6 -1

-1

+1

+0

Gemeinsprache, Zwerge, Tiefe, Elben

Hasenfuß: Nahkampfangriff -1

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Heilsalbe, 3 m Pfahl (15 Kupfer)

0 0 18

Messer (Dolch) -1 w4

Messer (Dolch) -1 w4  3/ 6/ 9

 Alchimist

 

9 m

11 3ungerüstet 0

w8+1

w20+1

w4-1 Tabelle I

11

14 +1

8 -1

9

14 +1

7 -1

+1

-1

+0

Gemeinsprache, Echsenmenschen

Sensibelchen: Rettungswürfe Gift* -1

1 Fläschchen Öl, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

0 0 27

Stab w4

 Zwergen Bierbrauerin

 

6 m

11 3ungerüstet 0

w8

w20+1

w4 Tabelle I

7 -1

14 +1

11

10

11

12

+1

+0

+0

Gemeinsprache, Zwerge

Zauberkünstler: Zauberwürfe* +1

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Sack Hopfen, Laterne (10 Gold)

0 0 47

Stab -1 w4-1


