Bevuf' Elben Kundschafterin

Cesinnunq Iniciacive WwWI16+1

Paczer w8-2 Bewequnq 9m Kics wa+2 Tabelle |
Riistung @ ungeristet Riistsmalus 0 Leber @
Scarke 15+1 Na}ﬁkampf

Geschick 14+41 Reflex +1

Ausdauer 9 Zabhigkeic +0 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 10 Willer  +0 Kurzbogen +1 w6 15/30/45
]nteLLiqenz 17+2 Spfac%eﬂ Gemeinsprache, Elben, Kobolde, Gnolle
Gliick 1642 Schicksal Drachenblut: Ristklasse +2

Besicz 0 Silber 40 Ku]:)‘l:ef

Fernrohr, kleiner Spiegel (10 Gold)
Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lahmung, eisenempfindlich, Geheimtiren

Bevuf' Seidenweberin

(iesinnunq Imiciative w20+1

Paczer w8+1 Bewec]unci 9m Krics w4-1 Tabelle |
lliistunq @ ungerustet Riiscralus 0 Leben @
Scarke 10 Na‘ﬁkampf

Geschick 13+1 Reflex  +1 Dolch w4
Ausdauer 10 Zabigkeit +0 ]:ernkampf

Personlichkeic 9  Willen +0 Dolch +1 w4 3/6/9

Incelligen= 8 -1 Spraclaen Gemeinsprache
Gliick 8 -1 Schicksal Traumer: Geheimtiiren entdecken* -1
Besic= 0 Silber 37 ]@P‘Fef

Ballen Seide, Tagesration (5 Kupfer)

Beruf Schmied
Imiciacive w20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

;
Gesinnun(]

Paczer w8

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scarke 14+1 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 11 Reflex +0 Hammer (Keule) +1 wa+1
Ausdauer 11 Zabigkeic +1 ]:ernkampf
Persoplichkeic 10 Willen +0

]nteLLigenz 12
Gliick 9

Besicz

Spraclwen Gemeinsprache
Schicksal  Zaher Hund: Zahigkeit +1
0 Silber 39 thpfef

Eisenzange, 10 Eisennégel (1 Silber)

Bevuf Sattlerin
Iniciacive w20+1
Kics w4 Tabelle |

Leben (5)

Gesinnunq

Paczer w8

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 8 -1 Na‘ﬂkampf
Geschick 15+1 Reflex  +1 Ledermesser (Dolch) -1 w4
Ausdauer 14+1 Zabigkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 16+2 Willern +2 Ledermesser (Dolch) +1 w4+B/ 6/ 9

1n‘CeLLicjenz 8 -1 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 10  Schicksal  Schlachtgeboren: alle Schadenswiirfe +1
Besit= 0 Silber 41 Mpfw

Zange und Nieten, kleiner Spiegel (10 Gold)




