Bevuf' Elben Schifferin
Imiciacive Ww20+1

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w8

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 10 Na}ﬁkampf

Geschick 13+1 Reflex +1

Ausdauer 12 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 11 Willen  +0 Schleuder +1 w4 12/24/48
lnteLLiqenz 14+1 Spracben Gemeinsprache, Elben, Baren

Gliick 11
Besicz

3 m Pfahl (15 Kupfer), Laterne (10 Gold)

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Ldhmung, eisenempfindlich, Geheimtiren

Schicksal Meistertalent: alle Fertigkeiten* +1
0 Silber 22 Ku]:)fef

Bevuf' Farber

Iniciative w20+1

Kics w4 Tabelle |
Riistmalus 0 Leben @

Gesinnunq

Patzer w8

llusz:unq @ ungeristet

Bewec]unci 9m

Scéarke 11 Na‘ﬁkampf

Geschick 13+1 Reflex  +1 Schopfkelle (Keule) w4
Ausdauer 11 Zahiqkeit +0 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 9  Willen +0

Inzelligen= 15+1 Spraclaen Gemeinsprache, Gnome

Gliick 10 Schicksal Pestopfer: heilen & gesunden* +1
Besic=z 0 Silber 30 ]@P‘Fef

Korb Holunderbeeren, leeres Flaschchen (3 Kupfer)

Beruf Viehmagd

C:;esinnun(] Imiciacive w20+1

Paczer w8-1 Bewec]uﬂq 9m Kics wa+1 Tabelle |
Liistung @ ungeristet Riistsmalus 0 Leber @
Scarke 11 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 13+1 Reflex +1 Hirtenstab (Stab) w4
Ausdauer 7 -1 Z&higkeic -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willen +1

]nteLLic]enz 13+1 Spraclwen Gemeinsprache, Goblins
Gliick 14+1 Schicksal Schutzengel: Fallen entkommen* +1
Besicz 0 Silber 38 Kupfef

junges Kalbchen, groRer Sack (12 Kupfer)

Beruf Juwelier

éesinnunq Imiciacive W20

Patzer w8-1 Bewe(]unq 9m Kics wa+1 Tabelle |
]liistunq ungeristet Riisoralus 0 Leben @
Scarke 12 Na‘ﬂkampf

Geschick 10 Reflex +0 Silberdolch wa+1
Ausdauer 11 Zabigkeir +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9  Willen  +0 Silberdolch w4 3/6/9

1n‘CeLLicjenz 11 Spvacben Gemeinsprache

Gliick 15+1 Schicksal Hammerfaust: Nahkampfschaden +1
Besic= 0 Silber 20 Mpfw

1 Unze Edelsteine (20 Gold), Stiick Kreide (1 Kupfer)




