Bevuf' Runkelbauer
Imiciacive Ww20+1
Ko~ics w4-2 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w8+2

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 10 Na}wkampf
Geschick 14+1 Reflex  +1 Hacke (Stab) -2 w4
MAusdauer 8 -1 Zalwiqkeit -1 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 8 -1 Willen -1
Spracben Gemeinsprache
5 -2 Schicksal Friedliebend: alle Angriffswiirfe -2
0 Silber 20 Kupfef

]nteLLiqenz 11
Gliick
Besicz
Schwein, Laterne (10 Gold)

Bevuf' Bohnenbauerin

Ipiciacive W16+1
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben ()

Gesinnunq

Patzer w8

llusz:unq @ ungeristet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 10 Na‘ﬁkampf

Geschick 14+1 Reflex  +1 Sense (Stangenwaffe) +1 w10
Ausdauer 13+1 Zakiqkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 10 Willen +0

Incelligen= 10 Spraclaen Gemeinsprache

Gliick 11 Schicksal  Wilder Stier: Nahkampfangriff +1
Besic=z 0 Silber 26 ]@P‘Fef

Kalbchen, Diebeswerkzeug (25 Gold)

Beruf Seiler
Ipiciacive WwW20+1

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Y
Gesinnun(]

Paczer w8

Bewec]uﬂq 9m
]liistum] @ ungerustet

Riisomalus 0

Scéarke 12 Na]ﬁl&ampf
Geschick 13+1 Reflex +1 Messer (Dolch) w4
MAusdauer 12 Zalsiqkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9
]nteLLigenz 10
Gliick 10
Besicz

30 Ellen Seil, kleiner Sack (8 Kupfer)

Willer»  +0 Messer (Dolch) +1

Spraclwen Gemeinsprache

Schicksal  Zaher Hund: Zahigkeit +1
0 Silber 29 Kupfef

w4 3/6/9

Beruf Weber
Iniciacive w20-3
Korics w4+l Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w8-1

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 14+1 Na‘ﬂkampf
Gesclﬂicl& 3-3 Reﬂe}c -3 Dolch +2 wai+1
Ausdauer 14+1 Zahigkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willer»  +1 Dolch -2 w4 3/6/9

Inzelligen= 14+1 Spvacben Gemeinsprache, Elben
Gliick 13+1 Schicksal  Zanker: alle Angriffswiirfe +1
Besic= 0 Silber 29 ](11]9‘[:61‘

Korb mit Flachs, Rucksack (2 Gold)




