
 Runkelbauer

 

9 m

11 3ungerüstet 0

w8+2

w20+1

w4-2 Tabelle I

10

14 +1

8 -1

8 -1

11

5 -2

+1

-1

-1

Gemeinsprache

Friedliebend: alle Angriffswürfe -2

Schwein, Laterne (10 Gold)

0 0 20

Hacke (Stab) -2 w4

 Seiler

 

9 m

11 1ungerüstet 0

w8

w20+1

w4 Tabelle I

12

13 +1

12

9

10

10

+1

+1

+0

Gemeinsprache

Zäher Hund: Zähigkeit +1

30 Ellen Seil, kleiner Sack (8 Kupfer)

0 0 29

Messer (Dolch) w4

Messer (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9

 Bohnenbäuerin

 

9 m

11 5ungerüstet 0

w8

w16+1

w4 Tabelle I

10

14 +1

13 +1

10

10

11

+1

+1

+0

Gemeinsprache

Wilder Stier: Nahkampfangriff +1

Kälbchen, Diebeswerkzeug (25 Gold)

0 0 26

Sense (Stangenwaffe) +1 w10

 Weber

 

9 m

7 3ungerüstet 0

w8-1

w20-3

w4+1 Tabelle I

14 +1

3 -3

14 +1

14 +1

14 +1

13 +1

-3

+1

+1

Gemeinsprache, Elben

Zänker: alle Angriffswürfe +1

Korb mit Flachs, Rucksack (2 Gold)

0 0 29

Dolch +2 w4+1

Dolch -2 w4  3/ 6/ 9


