
 Reisbauer

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w8

w20

w4 Tabelle I

9

9

9

14 +1

9

12

+0

+0

+1

Gemeinsprache

Sturmgeboren: Zauberschaden* +1

Ente, kleiner Sack (8 Kupfer)

0 0 42

Schaufel (Stab) w4

 Amme

 

9 m

12 2ungerüstet 0

w8+1

w20+2

w4-1 Tabelle I

9

16 +2

9

9

9

8 -1

+2

+0

-1

Gemeinsprache

Duckmäuser: Willen -1

Krug Honigwasser, großer Sack (12 Kupfer)

0 0 19

Messer (Dolch) w4

Messer (Dolch) +2 w4  3/ 6/ 9

 Krämer

 

9 m

9 1ungerüstet 0

w8

w20-1

w4 Tabelle I

11

8 -1

5 -2

8 -1

12

12

-1

-2

-1

Gemeinsprache

Reines Herz: Unheiliges vertreiben* +1

1 Elle Leinen, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

0 0 25

Kurzschwert w6

 Flachsbäuerin

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w8-1

w20

w4+1 Tabelle I

12

12

10

14 +1

5 -2

13 +1

+0

+0

+1

Gemeinsprache (Analphabet)

Herzenskind: Verderbniswürfe* +1

Lämmchen, Rucksack (2 Gold)

0 0 40

Besen (Stab) w4


