Bevuf' Reisbauer

Ipiciacive w20

Gesinnunq

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Patzer w8

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 9 Na}wkampf
Geschick 9 Reflex +0 Schaufel (Stab) w4
MAusdauer 9 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willen +1

lnteLLiqenz 9 Spracben Gemeinsprache
Gliick 12 Schicksal  Sturmgeboren: Zauberschaden* +1
Besicz 0 Silber 42 Ku]:)fef

Ente, kleiner Sack (8 Kupfer)

Bevuf' Kramer
Ipiciacive Ww20-1
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w8

llusz:unq @ ungeristet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 11 Na}ﬁkampf
Geschick 8 -1 Reflex -1 Kurzschwert w6
Ausdauer 5-2 Zakiqkeit -2 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 8 -1 Willen -1
Incelligen= 12 Spraclaen Gemeinsprache
Gliick 12

Besicz

1 Elle Leinen, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

Schicksal Reines Herz: Unheiliges vertreiben* +1

0 Silber 25 K;upf'ef

Beruf Amme
Ipiciacive W20+2
Ko~ics w4-1 Tabelle |

Leben (2)

Y
Gesinnun(]

Paczer w8+l

Bewec]uﬂq 9m
]liistum] @ ungerustet

Riisomalus 0

Scéarke 9 Na]ﬁl&ampf
Geschick 16+2 Reflex  +2 Messer (Dolch) w4
MAusdauer 9 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9  Willer» -1 Messer (Dolch) +2
Spraclwen Gemeinsprache
8 -1 Schicksal Duckmauser: Willen -1

0 Silber 19 Kupfef

w4 3/6/9
]nteLLigenz 9
Gliick
Besicz

Krug Honigwasser, grof3er Sack (12 Kupfer)

Bevuf Flachsbauerin
Iniciacive w20

K-ics w4+l Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w8-1

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 12 Na‘ﬂkampf
Geschick 12 Reflex +0 Besen (Stab) w4
Ausdauer 10 Zahiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willer +1

Inzelligen= 5-2 Spvacben Gemeinsprache (Analphabet)
Gliick 13+1 Schicksal Herzenskind: Verderbniswiirfe* +1
Besit= 0 Silber 40 ](11]9‘[:61‘

Lammchen, Rucksack (2 Gold)




