
 Gauklerin

 

10.5 m

11 2ungerüstet 0

w8-1

w20+1

w4+1 Tabelle I

5 -2

14 +1

11

6 -1

7 -1

13 +1

+1

+0

-1

Gemeinsprache

Wildfang: 1,5 m Bewegung +1

5 Stoffbälle, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

0 0 45

Wurfmesser (Dolch) -2 w4-2

Wurfmesser (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9

 Dinkelbäuerin

 

9 m

9 3ungerüstet 0

w8-1

w20-1

w4+1 Tabelle I

8 -1

8 -1

6 -1

14 +1

13 +1

13 +1

-1

-1

+1

Gemeinsprache, Zwerge

Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +1

flügellahmer Spatz, Diebeswerkzeug (25 Gold)

0 0 40

Dreschflegel -1 w6-1

 Trockenschererin

 

9 m

12 0ungerüstet 0

w8+1

w20+2

w4-1 Tabelle I

10

17 +2

7 -1

15 +1

13 +1

7 -1

+2

-1

+1

Gemeinsprache, Greifen

Zartes Kind: Lebenspunkte/Stufe -1

Bronzekamm, Goldring (10 Gold)

0 0 36

Schere (Dolch) w4

Schere (Dolch) +2 w4  3/ 6/ 9

 Pferdeknecht

 

9 m

10 2ungerüstet 0

w8

w20

w4 Tabelle I

12

9

8 -1

9

13 +1

12

+0

-1

+0

Gemeinsprache, Goblins

Reines Herz: Unheiliges vertreiben* +1

Pony, leeres Fläschchen (3 Kupfer)

0 0 37

Keule w4


