Beruf Elben Astrologin
Iniciacive w20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Patzer w8

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 12 Na}ﬁkampf

Geschick 11 ]leﬂe)c +0 Stab w4
MAusdauer 15+1 Zalwiqkeit +1 ]:ernkampf
Persoplichkeic 11 Willen +0

lnteLLiqenz 11 Spracben Gemeinsprache, Elben

Gliick 9  Schicksal Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +1
Besicz 0 Silber 26 Ku]:)fef

Sternenkarte, 3 m Pfahl (15 Kupfer)

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lahmung, eisenempfindlich, Geheimtiren

Bevuf Narr
Iniciacive w20+1
Koics w4-2 Tabelle |

Leben ()

Gesinnunq

Paczer w8+2

llusz:unq @ ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 5-2 Na‘ﬁkampf

Geschick 13+1 Reflex  +1 Wurfmesser (Dolch) -2~ w4-2
Ausdauer 10 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf

Personlichkeic 12 Willen  +0 Wurfmesser (Dolch) +1 w4 3/6/9
Incelligen= 6 -1 Spraclaen Gemeinsprache

Gliick 5 -2 Schicksal Hanfling : unbewaffneter Angriff -2
Besic=z 0 Silber 43 ]@P‘Fef

Seidentuch, Stick Kreide (1 Kupfer)

Beruf Krauterkundiger

Gesinnun(] Imiciacive W20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Paczer w8

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 14 +1 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 11 Reflex +1 Sichel (Dolch) +1 wa+1
MAusdauer 11 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willer  +1 Sichel (Dolch) w4 3/6/9
5-2 Spraclwen Gemeinsprache (Analphabet)
Gliick 9
Besic=z

1 Pfund Krauter, leere Truhe (2 Gold)

]nteLLigenz
Schicksal  Springmaus: Reflex +1
0 Silber 41 thpfef

Beruf Junker
Iniciacive w20

Kics w4 Tabelle |

Leben (5)

Gesinnunq

Paczer w8

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 10 Na‘ﬂkampf

Geschick 9  Reflex +0 Langschwert w8
Ausdauer 14+1 Zabiqkeit +1 ]:ernkampf
Persorlichkeic 11 Willen +1

1n‘CeLLicjenz 6 -1 Spvacben Gemeinsprache

Gliick 10

Besic=
Schild, kleiner Spiegel (10 Gold)

Schicksal  Trotzkopf: Willen +1
0 Silber 40 ]Qupfef




