Ber’uf: Totengraber

Imiciacive Ww20-1
Ko~ics w4-1 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Paczer w4+l

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 10 ch]ﬂkampf

Geschick 6 -1 Reflex -1 Schaufel (Stab) w4
Ausdauer 12 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 12 Willen +0

lnteLLiqenz 6 -1 Spracben Gemeinsprache

Gliick 7 -1 Schicksal Mimose: Rustklasse -1

Besicz 0 Silber 28 Ku]:)‘l:ef

Laterne (10 Gold), Stiick Kreide (1 Kupfer)

Bevuf' Geldverleiherin
Imiciacive w20

Ko-ics w4 Tabelle |

Leben ()

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 11 Na}ﬁkampf
Gesclﬁicl& 12 Reﬂe}c +0 Dolch w4
Ausdauer 7 -1 Zakiqkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 15+1 Willer» +1 Dolch w4 3/6/9

Incelligen= 12 Spraclaen Gemeinsprache
Gliick 10

Besic=
Stick Kreide (1 Kupfer)

Schicksal  Sturmgeboren: Zauberschaden* +0

10 Silber 59 K;upf'ef

Beruf- Pferdeknecht
Ipiciacive W20
Ko-ics w4-1 Tabelle |

Leben (1)

Y
Gesinnun(]

Paczer w4+l

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 11 Na]ﬁl&ampf
Geschick 12 Reflex  +0 Keule w4-1
MAusdauer 4 -2 Zalsiqkeit -2 ]:ernkampf

Persorlichkeic 8 -1 Willer -1

lnteLLic]enz 13+1 Spraclwen Gemeinsprache, Drachen
Gliick 7 -1 Schicksal Puddingarm: Nahkampfschaden -1
Besicz 0 Silber 23 Kupfef

Pony, Kerze (1 Kupfer)

Bevuf Wanderbegine
Imiciacive W20

Koics w4-2 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer wi4+2

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 14+1 Na‘ﬂkampf
Geschick 12 Reflex +0 Wanderstab (Stab) +1 ~ w4-1
Ausdauer 15+1 Zahigkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 7 -1 Willen -1

1n‘CeLLicjenz 8 -1 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 5 -2 Schicksal Puddingarm: Nahkampfschaden -2
Besit= 0 Silber 34 ](11]9‘[:61‘

Wasserschlauch (5 Silber), 10 Eisennagel (1 Silber)




