
 Weizenbauer

 

9 m

13 1ungerüstet 0

w4-3

w20

w4+3 Tabelle I

13 +1

11

9

12

9

18 +3

+0

+0

+0

Gemeinsprache

Drachenblut: Rüstklasse +3

Schaf, Tagesration (5 Kupfer)

0 0 29

Dreschflegel +1 w6+1

 Beutelschneider

 

9 m

10 3ungerüstet 0

w4+1

w20

w4-1 Tabelle I

13 +1

9

11

8 -1

13 +1

8 -1

+0

+0

-1

Gemeinsprache, Nagas

Waisenkind: Verderbniswürfe* -1

kleine Truhe, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

0 0 31

Dolch +1 w4+1

Dolch w4  3/ 6/ 9

 Kürschnerin

 

7.5 m

10 2ungerüstet 0

w4+1

w20

w4-1 Tabelle I

16 +2

10

12

12

5 -2

8 -1

+0

+0

+0

Gemeinsprache (Analphabet)

Bummler: 1,5 m Bewegung -1

Hirschfell, Goldring (10 Gold)

0 0 39

Kürschmesser (Dolch) +2 w4+2

Kürschmesser (Dolch) w4  3/ 6/ 9

 Zwergen Kistenmacher

 

6 m

10 6ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

13 +1

12

16 +2

8 -1

10

9

+0

+2

-1

Gemeinsprache, Zwerge

Schlachtgeboren: alle Schadenswürfe +0

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

kleines Kästchen, Rucksack (2 Gold)

0 0 35

Meißel (Dolch) +1 w4+1

Meißel (Dolch) w4  3/ 6/ 9


