Beruf Abtrittfeger
Iniciative w20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Patzer w4

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 10 Na}ﬁkampf
Geschick 9 Reflex +0 Handschippe (Dolch) w4
MAusdauer 10 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Personlichkeic 7 -1 Willer» -1 Handschippe (Dolch)
Spracben Gemeinsprache

w4 3/6/9
]nteLLiqenz 10

Gliick 9  Schicksal Im Sattel gezeugt: berittener Angriff* +0
Besicz 0 Silber 27 Ku]:)fef

Eimer mit Kammerlauge, leere Truhe (2 Gold)

Bevuf' Armbrustmacherin

Imiciacive W16
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 3 -3 Na}ﬁkampf
Gesclﬁicl& 10 Reﬂe}c +0
Ausdauer 12 Zahiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willer»  +1 Armbrust w6 24/48/72

Incelligen= 13+1 Sprachen Gemeinsprache, Elben
Gliick 10 Schicksal Glicksfee: alle Rettungswiirfe +0
Besic=z 0 Silber 31 ]@P‘Fef

Werkzeugbeutel, kleiner Hammer (5 Silber)

Beruf Siechenbegine
Imiciacive W20-2
Krics w4 Tabelle |

Leben (1)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 12 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 4 -2 Reflex -2 Skalpell (Dolch) w4
MAusdauer 8 -1 Zalsiqkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 17+2 Willen  +2 Skalpell (Dolch) -2 w4 3/6/9

]nteLLic]enz 15+1 Spraclwen Gemeinsprache, Goblins
Gliick 11 Schicksal Im Sattel gezeugt: berittener Angriff* +0
Besicz 0 Silber 36 Kupfef

Rolle Verbandstuch, 3 Ellen Kette (30 Gold)

Bevuf Fackelmacherin

éesinnunq Imiciacive W20

Paczer w4-1 Bewe(]unq 9m Kics wa+1 Tabelle |
]liistunq ungeristet Riisoralus 0 Leben @
Scarke 13+1 Na‘ﬂkampf

Geschick 12 Reflex +0 Messer (Dolch) +1 W4+2
Ausdauer 4 -2 Zi&higkeit -2 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9  Willen +0 Messer (Dolch) w4+B/ 6/ 9

1n‘CeLLicjenz 6 -1 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 14+1 Schicksal Schlachtgeboren: alle Schadenswiirfe +1
Besit= 0 Silber 26 Mpfw

Krug Pech, Laterne (10 Gold)




