
 Elben Heilerin

 

9 m

9 1ungerüstet 0

w4+1

w20-1

w4-1 Tabelle I

14 +1

8 -1

5 -2

15 +1

7 -1

7 -1

-1

-2

+1

Gemeinsprache, Elben

Seelenlos: Unheiliges vertreiben* -1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

Fläschchen Heiltrank, Fläschchen Öl (2 Silber)

0 0 36

Skalpell (Dolch) +1 w4+1

Skalpell (Dolch) -1 w4  3/ 6/ 9

 Elben Förster

 

9 m

10 2ungerüstet 0

w4+2

w20

w4-1 Tabelle I

9

11

10

8 -1

15 +1

8 -1

+0

+0

-1

Gemeinsprache, Elben, Gnolle

Unglücksrabe: Patzer -1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

1 Pfund Kräuter, 3 Ellen Kette (30 Gold)

0 0 37

Stab w4

 Elben Kundschafter

 

9 m

9 3ungerüstet 0

w4+1

w16-1

w4-1 Tabelle I

14 +1

7 -1

8 -1

8 -1

13 +1

8 -1

-1

-1

-1

Gemeinsprache, Elben, Gnome

Einsiedler: Sprachen -1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

Fernrohr, kleiner Sack (8 Kupfer)

0 0 30

Kurzbogen -1 w6 15/30/45

 Bohnenbäuerin

 

9 m

9 3ungerüstet 0

w4-2

w16+1

w4+2 Tabelle I

5 -2

7 -1

8 -1

17 +2

12

17 +2

-1

-1

+2

Gemeinsprache

Schnelle Natter: Initiative +2

Kälbchen, kleiner Spiegel (10 Gold)

0 0 30

Sense (Stangenwaffe) -2 w10-2


