Bevuf' Hobbit Gartner
Iniciacive w20
Ko~ics w4-1 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w4+l

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 6m

Riistmalus 0

Scéarke 17+2 Na}ﬁkampf
Geschick 12 Reflex  +0 Sichel (Dolch) +2 w4+2
MAusdauer 12 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Personlichkeic 9  Willen  +0 Sichel (Dolch) w4 3/6/9

lnteLLiqenz 13+1 Spracben Gemeinsprache, Kobolde
Gliick 7 -1 Schicksal Zartes Kind: Lebenspunkte/Stufe -1
Besicz 0 Silber 26 Ku]:)fef

groRRer Strauld Blumen, gro3er Sack (12 Kupfer)
Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidhandig, heimlich, immer gliicklich, Gliicksbringer

Bevuf' Hobbit Schiffer
Imiciacive w20

Ko-ics w4 Tabelle |

Riistmalus 0 Leben @

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 6m

Scarke 8 -1 Na‘ﬁkampf

Geschick 9  Reflex +0 Messer (Dolch) -1 w4-1
Ausdauer 10 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 11 Willen +0 Messer (Dolch) w4 3/6/9
Incelligen= 8 -1 Spraclaen Gemeinsprache

Gliick 9

Besicz
2 Ellen Segeltuch, Rucksack (2 Gold)
Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidh&ndig, heimlich, immer glicklich, Gliicksbringer

Schicksal  Springmaus: Reflex +0
0 Silber 39 K;upf'ef

Beruf Gartnerin
Ipiciacive Ww20-1
Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (3)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

Bewec]uﬂq 9m
]liistum] @ ungerustet

Riisomalus 0

Scéarke 11 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 8 -1 Reflex -1 Schaufel (Stab) w4
Ausdauer 14+1 Zalsiqkeit +1 ]:ernkampf
Persoplichkeic 10 Willen +0

Inzelligen= 7-1 Spraclwen Gemeinsprache

Gliick 9  Schicksal  Wilder Stier: Nahkampfangriff +0
Besicz 0 Silber 45 Kupfef

dressierte Krahe, 3 Ellen Kette (30 Gold)

Bevuf Bettelménch
Iniciacive w20

K-ics w4+l Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w41

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 13+1 Na‘ﬂkampf

Geschick 10 Reflex +0 Stab +1 wa+1
Ausdauer 8 -1 Zabiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 10 Willen +0

Inzelligen= 13+1 Spvacben Gemeinsprache, Elben

Gliick 14+1 Schicksal  zaher Hund: Zahigkeit +1

Besic= 0 Silber 49 Mpfw

Holzschale, Flaschchen Ol (2 Silber)




