Bevuf' Hobbit Bauerin

Ipiciacive Ww16-1

Gesinnunq

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Patzer w4

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 6m

Riistmalus 0

Scéarke 7 -1 Na}ﬁkampf

Geschick 7 -1 Reflex -1 Sense (Stangenwaffe) -1 wi10-1
Ausdauer 7 -1 Zalwiqkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 12 Willen +0

lnteLLiqenz 9 Spracben Gemeinsprache

Gliick 11 Schicksal  Wilder Stier: Nahkampfangriff +0
Besicz 0 Silber 19 Ku]:)‘l:ef

dressiertes Mauschen, Kerze (1 Kupfer)
Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidhandig, heimlich, immer gliicklich, Gliicksbringer

Bevuf' Leineweberin

Iniciacive W20-2
Koics w4+l Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patczer w4-1

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scéarke 10 Na‘ﬁkampf

Geschick 5-2 Reflex -2 Keule w4
Ausdauer 10 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 10 Willen +0

Incelligen= 14+1 Sprachen Gemeinsprache, Troglodyten

Gliick 13+1 Schicksal Schutzengel: Fallen entkommen* +1
Besic=z 0 Silber 18 ]@P‘Fef

Sack mit Flachs, 10 Eisennéagel (1 Silber)

Beruf Hiibschlerin
Ipiciacive W20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 14 +1 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 12 Reflex +0 Totschlager +1 w3+1
MAusdauer 12 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 8 -1 Willer -1

Inzelligen= 10 Spraclwen Gemeinsprache

Gliick 10 Schicksal  Glickskind: Geheimtiiren entdecken* +0
Besic= 50 Silber 25 thpfef

leeres Flaschchen (3 Kupfer)

Bevuf Kerzenmacherin

Iniciacive w20-1
Kics w4 Tabelle |

Leben (5)

Gesinnunq

Paczer w4

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9.0 m

Riistmalus 0

Scarke 14+1 Na‘ﬂkampf
Geschick 7 -1 Reflex -1 Messer (Dolch) +1 wa+1
Ausdauer 13+1 Zabigkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 7 -1 Wille» -1 Messer (Dolch) -1 w4 3/6/9

1n‘CeLLicjenz 6 -1 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 10  Schicksal  Wildfang: 1,5 m Bewegung +0
Besit= 0 Silber 28 Mpfw

10 Kerzen, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)




