
 Marketenderin

 

9 m

10 1Waffenrock+1 0

w8-1

w20-1

w4+1 Tabelle I

12

7 -1

7 -1

12

10

14 +1

-1

-1

+0

Gemeinsprache

Adlerauge: Fernkampfangriff +1

10 Eisennägel (1 Silber)

0 0 35

Totschläger w3

 Holzhauer

 

9 m

11 3ungerüstet 0

w4-1

w20+1

w4+1 Tabelle I

6 -1

13 +1

15 +1

10

15 +1

13 +1

+1

+1

+0

Gemeinsprache, Orks

Hammerfaust: Nahkampfschaden +1

große Säge, Laterne (10 Gold)

0 0 33

Handaxt -1 w6

Handaxt +1 w6  3/ 6/ 9

 Näherin

 

9 m

11 4ungerüstet 0

w4

w20+1

w4 Tabelle I

11

13 +1

13 +1

7 -1

3 -3

11

+1

+1

-1

Gemeinsprache (Analphabet)

Raufbold: unbewaffneter Angriff +0

Säckchen Nadeln, Silberring (2 Gold)

0 0 37

Schere (Dolch) w4

Schere (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9

 Elben Magieschülerin

 

9 m

9 2ungerüstet 0

w4

w20-1

w4 Tabelle I

6 -1

8 -1

12

13 +1

13 +1

12

-1

+0

+1

Gemeinsprache, Elben, Gnome

Glückskind: Geheimtüren entdecken* +0

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

Zauberfoliant (100 Gold), kleiner Hammer (5 Silber)

0 0 45

Bronzestab (Keule) -1 w4-1


