Bevuf- Abtissin

Ipiciacive Ww20-1

Gesinnunq

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Patzer w4

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 9 Na}wkampf
Geschick 7 -1 Reflex -1 Hirtenstab (Stab) w4
MAusdauer 10 Zalwiqkeit +0 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 8 -1 Willen -1

]nteLLiqenz 18+3 Spfac%eﬂ Gemeinsprache, Gnolle, Troglodyten, Orks
Gliick 12 Schicksal  Trotzkopf: Willen +0
Besicz 0 Silber 39 Ku]:)fef

heiliges Zeichen, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

Bevuf Handler
Imiciacive w20

Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 14+1 Na‘ﬁkampf

Geschick 10 Reflex +0 Dolch +1 wa+1
Ausdauer 9 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 13+1 Willer» +1 Dolch w4 3/6/9

Inzelligen= 16+2 Spraclaen Gemeinsprache, Kobolde, Riesen

Gliick 12

Besicz

Schicksal  Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +0
14 Silber 66 K;upf'ef
Kerze (1 Kupfer)

Befuf Runkelbauer
Imiciacive w20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (3)

Y
Gesinnun(]

Paczer w4

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 13+1 Na]ﬁl&ampf
Geschick 10 Reflex +0 Hacke (Stab) +1 wa+1
MAusdauer 11 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 6 -1 Willern -1

lnteLLigenz 11 Spraclwen Gemeinsprache
Gliick 11

Besicz
Schwein, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

Schicksal  Schlachtgeboren: alle Schadenswiirfe +0

0 Silber 38 Kupfef

Bevuf Viehmagd
Iniciacive w20-1
K-ics w4+2 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w4-2

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 7 -1 Na‘ﬂkampf
Geschick 8 -1 Reflex  +1 Hirtenstab (Stab) -1 w4-1
Ausdauer 6 -1 Zahigkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 17+2 Willer +2

1n‘CeLLicjenz 11 Spvacben Gemeinsprache

Gliick 17+2 Schicksal Springmaus: Reflex +2
Besit= 0 Silber 33 ](11]9‘[:61‘

junges Kalbchen, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)




