
 Äbtissin

 

9 m

9 2ungerüstet 0

w4

w20-1

w4 Tabelle I

9

7 -1

10

8 -1

18 +3

12

-1

+0

-1

Gemeinsprache, Gnolle, Troglodyten, Orks

Trotzkopf: Willen +0

heiliges Zeichen, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

0 0 39

Hirtenstab (Stab) w4

 Runkelbauer

 

9 m

10 3ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

13 +1

10

11

6 -1

11

11

+0

+0

-1

Gemeinsprache

Schlachtgeboren: alle Schadenswürfe +0

Schwein, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

0 0 38

Hacke (Stab) +1 w4+1

 Händler

 

9 m

10 1ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

14 +1

10

9

13 +1

16 +2

12

+0

+0

+1

Gemeinsprache, Kobolde, Riesen

Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +0

Kerze (1 Kupfer)

4 14 66

Dolch +1 w4+1

Dolch w4  3/ 6/ 9

 Viehmagd

 

9 m

9 1ungerüstet 0

w4-2

w20-1

w4+2 Tabelle I

7 -1

8 -1

6 -1

17 +2

11

17 +2

+1

-1

+2

Gemeinsprache

Springmaus: Reflex +2

junges Kälbchen, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

0 0 33

Hirtenstab (Stab) -1 w4-1


