Bevuf' Backerin
Iniciacive w20
Ko~ics w4-1 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w4+l

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 7 -1 Na}ﬁkampf
Geschick 11 Reflex +0 Ofenschaufel (Stab) -1~ w4-1
MAusdauer 13+1 Zalwiqkeit +1 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 8 -1 Willen -1

lnteLLiqenz 10 Spracben Gemeinsprache

Gliick 7 -1 Schicksal Sensibelchen: Rettungswiirfe Gift* -1
Besicz 0 Silber 29 Ku]:)fef

eiserne Backform, 10 Eisennagel (1 Silber)

Bevuf' Elben Falkner
Imiciacive w20

Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 13+1 Na}ﬁkampf
Geschick 11 Reflex +0 Bronzedolch +1 wa+1
Ausdauer 8 -1 Zakiqkeit -1 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 14+1 Willen  +1 Bronzedolch w4 3/6/9
Spraclaen Gemeinsprache, Elben
Schicksal  Skorpion: Rettungswiirfe Gift* +0

0 Silber 40 K;upf'ef

]nteLLicJenz 11
Gliick 9
Besic=z

Falke, Fackel (1 Kupfer)

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Ld&hmung, eisenempfindlich, Geheimtiiren

Beruf Schmugglerin

Ipiciacive W20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scéarke 13+1 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 11 Reflex +0
MAusdauer 7 -1 Zalsiqkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 10 Willern  +0 Schleuder

Spraclwen Gemeinsprache

w4 12/24/48
]nteLLigenz 11

Gliick 10 Schicksal Adlerauge: Fernkampfangriff +0
Besicz 0 Silber 28 Kupfef

wasserdichter Beutel, Rucksack (2 Gold)

Bevuf Schankmagd
Imiciacive W20

K-ics w4+l Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w41

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 7 -1 Na‘ﬂkampf
Geschick 10 Reflex +0 Messer (Dolch) -1 w4
Ausdauer 6 -1 Zabigkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9 w4 3/6/9

lnteLLicjenz 12

Willern  +0 Messer (Dolch)
Spvacben Gemeinsprache

Gliick 14+1 Schicksal Hammerfaust: Nahkampfschaden +1
Besic= 0 Silber 19 Mpfw

Falchen Bier, 10 Eisennagel (1 Silber)




