
 Zwergen Goldschmiedin

 

6 m

10 1ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

5 -2

9

8 -1

13 +1

7 -1

10

+0

-1

+1

Gemeinsprache, Zwerge

Meistertalent: alle Fertigkeiten* +0

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Goldring (10 Gold), Rucksack (2 Gold)

0 0 46

Ziermesser (Dolch) -2 w4-2

Ziermesser (Dolch) w4  3/ 6/ 9

 Gemüsebauer

 

9 m

9 1ungerüstet 0

w4-1

w20-1

w4+2 Tabelle I

14 +1

6 -1

8 -1

12

8 -1

15 +1

-1

-1

+0

Gemeinsprache

Killerinstinkt: Krits +1

Henne, großer Sack (12 Kupfer)

0 0 35

Sichel (Dolch) +1 w4+1

Sichel (Dolch) -1 w4  3/ 6/ 9

 Amme

 

10.5 m

10 1ungerüstet 0

w4-1

w20

w4+1 Tabelle I

8 -1

10

5 -2

11

8 -1

13 +1

+0

-2

+0

Gemeinsprache

Wildfang: 1,5 m Bewegung +1

Krug Honigwasser, leere Truhe (2 Gold)

0 0 40

Messer (Dolch) -1 w4-1

Messer (Dolch) w4  3/ 6/ 9

 Zwergen Juwelier

 

4.5 m

9 2ungerüstet 0

w4+1

w20-1

w4-1 Tabelle I

12

8 -1

10

5 -2

13 +1

8 -1

-1

+0

-2

Gemeinsprache, Zwerge, Kobolde

Bummler: 1,5 m Bewegung -1

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber), Silberring (2 Gold)

0 0 24

Ziermesser (Dolch) w4

Ziermesser (Dolch) -1 w4  3/ 6/ 9


