Bevuf' Elben Gartner
Imiciacive Ww20+1

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben ()

Gesinnunq

Patzer w4

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scéarke 5-2 ch]ﬂkampf

Geschick 15+1 Reflex  +1 Messer (Dolch) -2 w4-2
Ausdauer 16+2 Zalwiqkeit +2 ]:ernkampf

Personlichkeic 11 Willer» +0 Messer (Dolch) +1 w4 3/6/9
lnteLLiqenz 9 Spracben Gemeinsprache, Elben

Gliick 10 Schicksal  Zauberkinstler: Zauberwirfe* +0
Besicz 0 Silber 14 Ku]:)‘l:ef

Korb mit Pilzen, Tagesration (5 Kupfer)

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lahmung, eisenempfindlich, Geheimtiren

Bevuf' Waisenjunge

Imiciacive w20

Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 9 Na}ﬁkampf

Geschick 12 Reflex +0 Keule w4
Ausdauer 10 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf
Persosrlichkeic 9  Willen +0

Incell icjenz 11
Gliick 10

Besicz

Spraclaen Gemeinsprache
Schicksal  Zauberkiinstler: Zauberwiirfe* +0

0 Silber 24 K;upf'ef
Flickenpuppe, kleiner Sack (8 Kupfer)

Beru{: Metzger
Ipiciacive W20
Ko~ics w4+2 Tabelle |

Leben (1)

;
Gesinnun(]

Paczer w42

]liistum] ungerustet

Bewec]uﬂq 9m

Riisomalus 0

Scarke 14 +1 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 5-2 Reflex -2 Hackebeil (Handaxt) +1 w6+1
Ausdauer 3-3 Zalsiqkeit -3 ]:ernkampf

Persorlichkeic 10 Willer»  +0 Hackebeil (Handaxt) -2 w6 3/6/9
]nteLLic]enz 13+1 Spraclwen Gemeinsprache, Zwerge

Glick 16+2 Schicksal  Schnelle Natter: Initiative +2

Besic=z 0 Silber 23 Kupfef

1 Schinken, 3 m Pfahl (15 Kupfer)

Bevuf Burgherrin
Imiciacive W20

Kics w4-1 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w4+l

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 8 -1 Na‘ﬂkampf

Geschick 9  Reflex +0 Ziermesser (Dolch) -1 w4-1
Ausdauer 9 Zabigkeit -1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 11 Willer» +0 Ziermesser (Dolch) w4 3/6/9
Inzelligen= 15+1 Spvacben Gemeinsprache, Goblins

Gliick 7 -1 Schicksal Hatschelkind: Zahigkeit -1

Besic= 0 Silber 29 Mpfw

1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)




