
 Elben Gärtner

 

9 m

11 6ungerüstet 0

w4

w20+1

w4 Tabelle I

5 -2

15 +1

16 +2

11

9

10

+1

+2

+0

Gemeinsprache, Elben

Zauberkünstler: Zauberwürfe* +0

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

Korb mit Pilzen, Tagesration (5 Kupfer)

0 0 14

Messer (Dolch) -2 w4-2

Messer (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9

 Metzger

 

9 m

8 1ungerüstet 0

w4-2

w20

w4+2 Tabelle I

14 +1

5 -2

3 -3

10

13 +1

16 +2

-2

-3

+0

Gemeinsprache, Zwerge

Schnelle Natter: Initiative +2

1 Schinken, 3 m Pfahl (15 Kupfer)

0 0 23

Hackebeil (Handaxt) +1 w6+1

Hackebeil (Handaxt) -2 w6  3/ 6/ 9

 Waisenjunge

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

9

12

10

9

11

10

+0

+0

+0

Gemeinsprache

Zauberkünstler: Zauberwürfe* +0

Flickenpuppe, kleiner Sack (8 Kupfer)

0 0 24

Keule w4

 Burgherrin

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w4+1

w20

w4-1 Tabelle I

8 -1

9

9

11

15 +1

7 -1

+0

-1

+0

Gemeinsprache, Goblins

Hätschelkind: Zähigkeit -1

1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

20 0 29

Ziermesser (Dolch) -1 w4-1

Ziermesser (Dolch) w4  3/ 6/ 9


