Bevuf' Junker
Iniciacive w20

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (1)

Gesinnunq

Patzer w4

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Riistmalus 0

Scarke 10 Na}ﬁkampf

Geschick 11 Reflex +0 Langschwert w8
Ausdauer 8 -1 Zahigkeic -1 ]:ernkampf
Persosrlichkeic 9  Willen +0

lnteLLiqenz 13+1 Spracben Gemeinsprache, Zwerge
Gliick 9  Schicksal Gliickskind: Geheimtiiren entdecken* +0
Besicz 0 Silber 38 Ku]:)fef

Schild, 3 Ellen Kette (30 Gold)

Bevuf' Salbenmacherin

(iesinnunq Imiciacive w20-1

Paczer wi+l Bewec]unci 9m Kics w4-1 Tabelle |
lliistunq @ ungerustet Riiscralus 0 Leben @
Scéarke 14+1 Na‘ﬁkampf

Geschick 6 -1 Reflex -1 Handschaufel (Dolch) +1 w4+1
Ausdauer 10 Zakiqkeit -1 ]:ernkampf

Personlichkeic 12 Willen +0 Handschaufel (Dolch) -1 w4 3/6/9
Incelligen= 8 -1 Spraclaen Gemeinsprache

Gliick 8 -1 Schicksal Hatschelkind: Zahigkeit -1

Besic=z 0 Silber 33 ]@P‘Fef

Doéschen Heilsalbe, 1 Unze Edelsteine (20 Gold)

Beruf Zwergen Alchimistin
Imiciacive W20+2

Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (2)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

Bewec]uﬂq 6 m
]liistum] @ ungerustet

Riisomalus 0

Scéarke 11 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 16+2 Reflex  +2 Sichel (Dolch) w4
MAusdauer 14+1 Zalsiqkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 14+1 Willen  +1 Sichel (Dolch) +2 w4 3/6/9
13+1 Spraclwen Gemeinsprache, Zwerge, Damonen
Gliick 12
Besic=z

Flaschchen Ol (2 Silber), kleiner Sack (8 Kupfer)

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

]nteLLigenz
Schicksal Adlerauge: Fernkampfangriff +0
0 Silber 25 thpfef

Bevuf Zwergen Apothekerin

Gesinnunq Imiciacive w20+1

Paczer w4+l BeWe(]unCJ 6m K~ics w4-1 Tabelle |
]liistunq @ ungeristet Riisoralus 0 Leben @
Scarke 6 -1 Na‘ﬂkampf

Geschick 13+1 Reflex  +1 Sichel (Dolch) -1 w4-1
Ausdauer 15+1 Zabigkeiz +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 7 -1 Willer» -1 Sichel (Dolch) +1 w4 3/6/9

Inzelligen= 10 Spvacben Gemeinsprache, Zwerge

Gliick 8 -1 Schicksal Hatschelkind: Zahigkeit -1
Besit= 0 Silber 21 Mpfw

Heiltrank, Kerze (1 Kupfer)
Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis




