
 Junker

 

9 m

10 1ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

10

11

8 -1

9

13 +1

9

+0

-1

+0

Gemeinsprache, Zwerge

Glückskind: Geheimtüren entdecken* +0

Schild, 3 Ellen Kette (30 Gold)

0 0 38

Langschwert w8

 Zwergen Alchimistin

 

6 m

12 4ungerüstet 0

w4

w20+2

w4 Tabelle I

11

16 +2

14 +1

14 +1

13 +1

12

+2

+1

+1

Gemeinsprache, Zwerge, Dämonen

Adlerauge: Fernkampfangriff +0

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Fläschchen Öl (2 Silber), kleiner Sack (8 Kupfer)

0 0 25

Sichel (Dolch) w4

Sichel (Dolch) +2 w4  3/ 6/ 9

 Salbenmacherin

 

9 m

9 4ungerüstet 0

w4+1

w20-1

w4-1 Tabelle I

14 +1

6 -1

10

12

8 -1

8 -1

-1

-1

+0

Gemeinsprache

Hätschelkind: Zähigkeit -1

Döschen Heilsalbe, 1 Unze Edelsteine (20 Gold)

0 0 33

Handschaufel (Dolch) +1 w4+1

Handschaufel (Dolch) -1 w4  3/ 6/ 9

 Zwergen Apothekerin

 

6 m

11 4ungerüstet 0

w4+1

w20+1

w4-1 Tabelle I

6 -1

13 +1

15 +1

7 -1

10

8 -1

+1

+0

-1

Gemeinsprache, Zwerge

Hätschelkind: Zähigkeit -1

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Heiltrank, Kerze (1 Kupfer)

0 0 21

Sichel (Dolch) -1 w4-1

Sichel (Dolch) +1 w4  3/ 6/ 9


