
 Fallensteller

 

9.0 m

9 3ungerüstet 0

w4

w20-1

w4 Tabelle I

6 -1

7 -1

6 -1

13 +1

9

9

-1

-1

+1

Gemeinsprache

Wildfang: 1,5 m Bewegung +0

Dachsfell, Diebeswerkzeug (25 Gold)

0 0 28

Schleuder -1 w4 12/24/48

 Zwergen Steiger

 

6 m

9 3ungerüstet 0

w4

w20-1

w4 Tabelle I

12

6 -1

12

8 -1

12

11

-1

+0

-1

Gemeinsprache, Zwerge

Zäher Hund: Zähigkeit +0

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Helm, kleiner Spiegel (10 Gold)

0 0 32

Spitzhacke (Keule) w4

 Schneiderin

 

9 m

8 3ungerüstet 0

w4

w20-2

w4 Tabelle I

12

5 -2

12

14 +1

12

10

-2

+0

+1

Gemeinsprache

Scharfschütze: Fernkampfschaden +0

3 Ellen Tuch, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

0 0 40

Schere (Dolch) w4

Schere (Dolch) -2 w4  3/ 6/ 9

 Elben Advokat

 

9 m

11 1ungerüstet 0

w4

w20+1

w4 Tabelle I

14 +1

13 +1

11

9

10

12

+1

+0

+0

Gemeinsprache, Elben

Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +0

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Lähmung, eisenempfindlich, Geheimtüren

schwarzer Talar, Silberring (2 Gold)

0 0 30

Mithril Dolch +1 w4+1

Mithril Dolch +1 w4  3/ 6/ 9


