Bevuf' Fallensteller
Imiciacive Ww20-1
Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Patzer w4

Rﬁstuncj @ ungerustet

Bewequnq 9.0m

Riistmalus 0

Scéarke 6 -1 Na}ﬁkampf
Geschick 7 -1 Reflex -1
MAusdauer 6 -1 Zalwiqkeit -1 ]:ernkampf

Personlichkeic 13+1 Willens  +1 Schleuder -1 w4 12/24/48

lnteLLiqenz 9 Spracben Gemeinsprache
Gliick 9  Schicksal Wildfang: 1,5 m Bewegung +0
Besicz 0 Silber 28 Ku]:)fef

Dachsfell, Diebeswerkzeug (25 Gold)

Bevuf' Schneiderin
Iniciacive W20-2
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq ungeristet

Bewec]unci 9m

Riistmalus 0

Scarke 12 Na}ﬁkampf
Geschick 5-2 Reflex -2 Schere (Dolch) w4
Ausdauer 12 Zahiqkeit +0 ]:ernkampf

Personlichkeic 14+1 Willen +1 Schere (Dolch) -2 w4 3/6/9

Incelligen= 12 Spraclaen Gemeinsprache
Gliick 10

Besic=z
3 Ellen Tuch, 1 Pfund Halbedelsteine (10 Silber)

Schicksal  Scharfschiitze: Fernkampfschaden +0

0 Silber 40 K;upf'ef

Beruf Zwergen Steiger

Ipiciacive Ww20-1
Ko~ics w4 Tabelle |

Leben (3)

;
Gesinnun(]

Paczer w4

Bewec]uﬂq 6 m
]liistum] @ ungerustet

Riisomalus 0

Scéarke 12 Ncﬂw‘&cxmpf
Geschick 6 -1 Reflex -1 Spitzhacke (Keule) w4
MAusdauer 12 Zalsiqkeit +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 8 -1 Willer -1
Spraclwen Gemeinsprache, Zwerge
Schicksal  Zaher Hund: Zahigkeit +0

0 Silber 32 Kupfef

]nteLLigenz 12
Gliick 11
Besic=z

Helm, kleiner Spiegel (10 Gold)

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Bevuf Elben Advokat
Iniciacive w20+1
Kics w4 Tabelle |

Leben (2)

Gesinnunq

Paczer w4

llﬁstunq @ ungerustet

BeWe(]unCJ 9m

Riistmalus 0

Scarke 14 +1 Na‘ﬂkampf

Geschick 13+1 Reflex  +1 Mithril Dolch +1 wa+1
Ausdauer 11 Zabigkeir +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 9  Willen +0 Mithril Dolch +1 w4 3/6/9

lnteLLicjenz 10
Gliick 12

Besicz

Spvacben Gemeinsprache, Elben
Schicksal Eisenfresser: Lebenspunkte/Stufe +0
0 Silber 30 Rupfer
schwarzer Talar, Silberring (2 Gold)
Elben: 18 m Dunkelsicht, immun Schlaf/Ldhmung, eisenempfindlich, Geheimtiiren




