
 Weber

 

9 m

10 4ungerüstet 0

w4-2

w20

w4+2 Tabelle I

8 -1

11

15 +1

6 -1

11

16 +2

+0

+1

-1

Gemeinsprache

Rudeljäger: Angriff/Schaden St.0 W. +2

Korb mit Flachs, 1 Unze Edelsteine (20 Gold)

0 0 37

Dolch +1 w4+1

Dolch +2 w4+2 3/ 6/ 9

 Hopfenbauer

 

9 m

11 1ungerüstet 0

w4+1

w20+1

w4-1 Tabelle I

11

15 +1

10

8 -1

9

7 -1

+1

+0

-1

Gemeinsprache

Friedliebend: alle Angriffswürfe -1

Gans, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

0 0 30

Mistgabel (Speer) -1 w8

Mistgabel (Speer) w8  3/ 6/ 9

 Zwergen Bergarbeiter

 

6 m

9 2ungerüstet 0

w4

w20-1

w4 Tabelle I

6 -1

7 -1

9

7 -1

9

9

-1

+0

-1

Gemeinsprache, Zwerge

Schlachtgeboren: alle Schadenswürfe +0

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Laterne und Öl, Silberring (2 Gold)

0 0 28

Spitzhacke (Keule) -1 w4-1

 Hobbit Geldwechsler

 

6 m

10 3ungerüstet 0

w4

w20

w4 Tabelle I

7 -1

12

13 +1

13 +1

9

9

+0

+1

+1

Gemeinsprache

Springmaus: Reflex +0

Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidhändig, heimlich, immer glücklich, Glücksbringer

Diebeswerkzeug (25 Gold)

5 10 243

Kurzschwert -1 w6-1


