Bevuf: Weber
Iniciacive w20
Ko~ics w4+2 Tabelle |

Riistmalus 0

Gesinnunq

Paczer w4-2

Rﬁstuncj ungerustet

Bewequnq 9m

Scarke 8 -1 ch]ﬂkampf

Geschick 11 Reflex  +0 Dolch +1 w4+1
Ausdauer 15+1 Zabigkeir +1 ]:ernkampf

Persoplichkeic 6 -1 Willen -1 Dolch +2 w4+3/ 6/ 9

]nteLLiqenz 11
Gliick
Besicz
Korb mit Flachs, 1 Unze Edelsteine (20 Gold)

Spracben Gemeinsprache
16+2 Schicksal Rudeljager: Angriff/Schaden St.0 W. +2
0 Silber 37 Ku]:)fef

Bevuf' Zwergen Bergarbeiter

Ipiciacive Ww20-1
Ko-ics w4 Tabelle |

Leben ()

Gesinnunq

Patzer w4

llusz:unq @ ungeristet

Bewec]unci 6m

Riistmalus 0

Scarke 6 -1 Na}ﬁkampf
Geschick 7 -1 Reflex -1 Spitzhacke (Keule) -1~ w4-1
Ausdauer 9 Zé’\kiqkeit +0 ]:ernkampf

Persosrlichkeic 7 -1 Willen -1

Incelligen= 9  Sprachen Gemeinsprache, Zwerge
Gliick 9  Schicksal  Schlachtgeboren: alle Schadenswiirfe +0
Besic=z 0 Silber 28 ]@P‘Fef

Laterne und O, Silberring (2 Gold)
Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Beruf Hopfenbauer

C:;esinnun(] Imiciacive w20+1

Paczer w4+l Bewec]uﬂq 9m Kics w4-1 Tabelle |
Liistung @ ungeristet Riistsmalus 0 Leber @
Scarke 11 Ncﬂw‘&cxmpf

Geschick 15+1 Reflex +1 Mistgabel (Speer) -1 w8
Ausdauer 10 Zabhigkeic +0 ]:ernkampf

Persorlichkeic 8 -1 Willen -1 Mistgabel (Speer)
Spraclwen Gemeinsprache
7 -1 Schicksal Friedliebend: alle Angriffswiirfe -1

0 Silber 30 Kupfef

w8 3/6/9
]nteLLigenz 9
Gliick
Besicz

Gans, Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

Bevuf Hobbit Geldwechsler
Iniciacive w20

Kics w4 Tabelle |

Leben (3)

Gesinnunq

Paczer w4

llﬁstunq ungerustet

BeWe(]unCJ 6m

Riistmalus 0

Scarke 7 -1 Na‘ﬂkampf
Geschick 12 Reflex  +0 Kurzschwert -1 w6-1
Ausdauer 13+1 Zabigkeit +1 ]:ernkampf

Persorlichkeic 13+1 Willern +1

1n‘CeLLicjenz 9 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 9  Schicksal  Springmaus: Reflex +0
Besit= 10 Silber 243 Mpfw

Diebeswerkzeug (25 Gold)
Hobbits: 9 m Dunkelsicht, beidh&ndig, heimlich, immer gliicklich, Gliicksbringer




