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Hobbit | Angriff Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Schleichen &
Stufe wirfel/Tabelle wirfel Verstecken

1 +1 w8/l w20 +1 +1 +1 +3

2 +2 w8/l w20 +1 +1 +1 +5

3 +2 w10/11l w20 +2 +1 +2 +7

4 +3 w10/Ill w20 +2 +2 +2 +8

5 +4 w12/l w20 +3 +2 +3 +9

6 +5 w12/l w20+wl4d | +4 +2 +4 +11

7 +5 w14/l w20+wl6 | +4 +3 +4 +12

8 +6 w14/l 2w20 +5 +3 +5 +13

9 +7 w16/l 2w20 +5 +3 +5 +14

10 +8 wi6/Ill 2w20 +6 +4 +6 +15

Merkmale Hobbits

wb Leben/Stufe; beidhandig (je w16, Volltreffer bei 16, Patzer nur bei doppel-1);
Gluicksbringer fiir Andere: +2 pro verbranntem Glick; +Stufe Gliicksregeneration pro Nacht;
Bewegung 6 m; Dunkelsicht 9 m; Schleichen & Verstecken;

Nahkampf: Kurzschwert w6, Streitkolben we, Handaxt w6 3/6/9,
Kntppel w4, Stab w4, Dolch w4 3/6/9
Fernkampf: 2H: Armbrust w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder w4 12/24/48



