
2025-01-06 Hobbit-4.odt

 H  obbit
Name                                                                   Stufe          
Beruf                                                                     Erfahrung          
Gesinnung                             Initiative               Bewegung          

        Malus               Krit.               

Rüstung                                                                                 Patzer          
Leben      /     Angriff Schaden
Stärke         Nahkampf                                            
Geschick          Reflex     Fernkampf                                            
Ausdauer          Zähigkeit     
Persönlichkeit          Willen     Schleichen & Verstecken          
Intelligenz          Sprachen                                                                                                                          
Glück              Schicksal                                                                                                                          
 

Nahkampfwaffen Angriff Schaden      
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                 
Fernkampfwaffen Angriff Schaden Reichweite -/-2/-w
                                                                                                                   /     /                                                                       
                                                                                                                   /     /                                                                       
                                                                                                                   /     /                                                                       

Ausrüstung          Gold          Silber          Kupfer
                                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                                                                                                                                            



Hobbit
Stufe

Angriff Volltreffer-
würfel/Tabelle

Aktions-
würfel

Reflex Zähigkeit Willen Schleichen & 
Verstecken

1 +1 w8/III w20 +1 +1 +1 +3

2 +2 w8/III w20 +1 +1 +1 +5

3 +2 w10/III w20 +2 +1 +2 +7

4 +3 w10/III w20 +2 +2 +2 +8

5 +4 w12/III w20 +3 +2 +3 +9

6 +5 w12/III w20+w14 +4 +2 +4 +11

7 +5 w14/III w20+w16 +4 +3 +4 +12

8 +6 w14/III 2w20 +5 +3 +5 +13

9 +7 w16/III 2w20 +5 +3 +5 +14

10 +8 w16/III 2w20 +6 +4 +6 +15

Merkmale Hobbits
w6 Leben/Stufe; beidhändig (je w16, Volltreffer bei 16, Patzer nur bei doppel-1);
Glücksbringer für Andere: +2 pro verbranntem Glück; +Stufe Glücksregeneration pro Nacht;
Bewegung 6 m; Dunkelsicht 9 m; Schleichen & Verstecken;

Nahkampf: Kurzschwert w6, Streitkolben w6, Handaxt w6 3/6/9,    
Knüppel w4, Stab w4, Dolch      w4 3/6/9

Fernkampf: 2H: Armbrust   w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder  w4 12/24/48


