
Nahkampfwaffen
Waffe                                  Griff     Bonus            Schaden        Reichweite             Preis             Eigenschaften                                         
Unbewaffnet - - 1 Arm - Stumpf
Messer 1H +1 1 Arm 1 Leicht, Stich
Dolch 1H +1 1 Arm 2 Leicht, Scharf, Stich
Falchion 1H +1 2 Arm 4 Scharf, Stich
Kurzschwert 1H +2 1 Arm 6 Scharf, Stich, Parade
Breitschwert 1H +2 2 Arm 10 Scharf, Stich, Parade
Langschwert 1H +2 2 Arm 18 Schwer, Scharf, Stich, Parade
Bidenhänder 2H +2 3 Arm 40 Schwer, Scharf, Stich, Parade
Krummsäbel 1H +1 2 Arm 8 Scharf, Stich, Haken, Parade
Handaxt 1H +2 2 Arm 2 Scharf, Haken
Streitaxt 1H +2 2 Arm 6 Schwer, Scharf, Haken
Zweihandaxt 2H +2 3 Arm 24 Schwer, Scharf, Haken
Streitkolben 1H +2 1 Arm 4 Stumpf
Morgenstern 1H +2 2 Arm 8 Stumpf
Kriegshammer 1H +2 2 Arm 12 Stumpf, Haken
Flegel 1H +1 2 Nah 16 Stumpf
Holzkeule 1H +1 1 Arm 1 Stumpf
Große Holzkeule 2H +1 2 Arm 2 Schwer, Stumpf
Schwerer Kriegshammer 2H +2 3 Arm 22 Schwer, Stumpf, Haken
Kampfstab 2H +1 1 Nah 1 Stumpf, Haken, Parade
Speer 1H +1 1 Nah 2 Stich
Langspeer 2H +2 1 Nah 4 Stich
Pike 2H +2 2 Nah 12 Schwer, Stich
Hellebarde 2H +2 2 Nah 30 Schwer, Stich, Scharf, Haken
Dreizack 2H +1 2 Nah 6 Stich, Haken

Fernkampfwaffen
Stein 1H - 1 Nah - Leicht, Stumpf
Wurfmesser 1H +1 1 Nah 1 Leicht, Stich
Wurfaxt 1H +1 2 Nah 2 Scharf
Wurfspeer 1H +2 1 Kurz 2 Stich
Schleuder 1H +1 1 Kurz 1 Leicht, Stumpf
Kurzbogen 2H +2 1 Kurz 6 Leicht, Stich
Langbogen 2H +2 1 Weit 12 Stich
Leichte Armbrust 2H +1 2 Weit 24 Stich, Laden ist langsame Aktion
Schwere Armbrust 2H +1 3 Weit 40 Schwer, Stich, Laden ist langsame Aktion

Rüstungen, Helme & Schilde
Ausrüstung                                  Rüstungsschutz     Preis  Körperteil     Eigenschaften                                                                          
Lederrüstung 2 4 Körper Leicht
Verstärkte Lederrüstung 3 6 Körper
Kettenrüstung 6 24 Körper Schwer, Rüstungsschutz 3 gegen Stich
Plattenrüstung 8 80 Körper Schwer, Bewegen -2
Verstärkte Lederkappe 1 3 Kopf Leicht, Krit.*
Helm, offen 2 8 Kopf Leicht, Krit.*
Helm, geschlossen 3 18 Kopf Krit.*
Topfhelm 4 30 Kopf Auskundschaften -2, Krit.*
Schild, klein 1 6 Leicht
Schild, groß 2 15
* wenn Krit. 65 Schnitt, 64 Stich oder 64-66 Stumpf → 2. Rüstungswurf Helm, bei Erfolg: 11-12 Stumpfer Schlag



Artefakte

Maligarn (Viridia) Schimmersteinminen: Zorn, Grausamkeit, Ungeduld, Gier, Eifer, Blutdurst
Langschwert +3+w8 (+w10 für 2 Gegner nah, +w12 für 4+ nah) 2 Schaden
Parade: –2 & kein Artefakt-Würfel, wenn Gegner gebrochen: Menschenk. oder Berserker,
Nahrung oder Wasser suchen: muss 2x würfeln

Nekhaka (Algared) Wetterstein: Trauer, Trübsinn, Angst vor Versagen
Manipulation/Menschenk.+w12, ¼ Tag wach: Stärke –1 Geschick –1,
¼-täglich Erdbeben MS=w6+2 (kein WP), Stützpunkt Instandhaltung +w12

Hemella/Blutstern (Iridne) Auge der Rose: Gewissensprüfung, fürsorglich, aufopfernd
Kundschaften/Wissen/Darstellung +w12, 1 Runde schweben, Stützpunkt Defensive +1,
wenn Gegner gebrochen: Empathie–1

Stanengist (3) Tal der Toten: Besinnung, Gelassenheit, Kreativität, Überlegenheit
Gemelda, Neyd, Nebulos: neutralisiert Magie: auto Magie bannen MS w6 ohne WP
(Anzahl Elbensteine –3) x w6: für dämonische Wesen Schaden auf Verstand
Stein transferieren: Handwerk 1x pro Figur, in Protonexus werfen: Beides wird zerstört
+Gallenauge: wie Maligarn, aber nicht Angriff & Schaden
+Algared: Nekhaka, aber nicht Erdbeben
+Iridne: Hemella/Blutstern, aber nicht schweben

Asina (Merigall) Berg Ora: +2+w10 3 Wurminfektion 6, voller Schaden gegen Dämonen für w6 Runden,
1 Schaden pro Runde, bei 1: 1 Schaden & Krankheit für selbst

Feroxas Klauen (Handschuhe) irgendwo/Zwerge +1+w8 2 (leicht, scharf, stich), ignoriert Metallrüstungen

Geisterdolche irgendwo

Ivelde (Speer) Berg Ora

Karskenfuß’ Stiefel – irgendwo

Klages Horn – irgendwo/am Meer

Königin Agathas Zwillingstafeln – irgendwo/Zwerge

Lehms Rosarium – irgendwo/nicht Elben/Pelagia

Menkauras Zahn – irgendwo/Spinnenbau

Pfeile des Feuerwyrms – Berg Ora, Crombezwerg Peyraman in Vond

Quelle der Tränen – Haus des Feilschers

Scromes böses Auge – siehe Quelle der Tränen

Rindenhaut – Tempel von Häma

Skarns Fluch – Pelagia

Stundenglas des Nachtläufers – irgendwo

Tezaur – irgendwo/Burg

Tvedras Zwillingsringe – irgendwo

Vollers Helm – irgendwo/Druiden

Wyrms Schlüssel – irgendwo


