
3-4 Mit Toten sprechen Regeln 293, Rules 290
Grad 4, 1 Stunde, selbst, variable Dauer, ein Rettungswurf (-2 weil Klerikerzauber)
 

Du sprichst mit einem toten Wesen in einer euch beiden bekannten Sprache.
 

Manifestation w4:
1 die Leiche heilt auf wundersame Weise und scheint lebendig bis der Zauber endet
2 die Leiche wird von einer hellen Aura umgeben, sie bewegt beim Sprechen den Mund
3 ein Geist löst sich aus der Leiche und schwebt über ihr
4 die Leiche schreibt ihre Antworten: im Sand, mit geronnenem Blut, ...
 

Zauber w20:
1-17 Verderbnis
2-17 Fehlschlag, Verlust
18-19 Du kannst für 1 Runde mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 1 Woche tot ist.

Eine Frage.
20-23 Du kannst für 2 Runden mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 1 Monat tot ist.

2 Fragen.
24-25 Du kannst für 2 Phasen mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 1 Jahr tot ist.

3 Fragen.
26-28 Du kannst für 2 Phasen mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 10 Jahre tot ist.

4 Fragen. Gespräch ist auch mit Untoten möglich.
29-33 Du kannst für 2 Phasen mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 100 Jahre tot ist.

5 Fragen. Gespräch ist auch mit Untoten und magischen Wesen ist möglich.
34-35 Du kannst für 1 Stunde mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 1000 Jahre tot ist.

6 Fragen. Gespräch ist auch mit Untoten und magischen Wesen ist möglich.
Auch ein Knochensplitter reicht.

36-37 Du kannst für 1 Stunde mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 10000 Jahre tot ist.
Beliebig viele Fragen. Gespräch ist auch mit Untoten und magischen Wesen ist
möglich. Auch ein Knochensplitter reicht.

38+ Du kannst für 1 Tag mit 1 Wesen sprechen dass höchstens 100 000 Jahre tot ist.
Beliebig viele Fragen. Gespräch ist auch mit Untoten und magischen Wesen ist
möglich. Du brauchst keinen Teil des Körpers, das Gespräch ist rein geistig.


