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blaue Augen, weilles Haar, 1,75 Schritt grof3, Niederadel,
verwitwet, 72 Stein schwer, 73 Gotterldufe alt

Vorteile

Herausragende Kampftechnik: Zweihandschwerter,
Waffenbegabung: Zweihandschwerter,

Adel Il, Reich II,

Fertigkeitsspezialisierung: Reiten, Heraldik, Ortskenntnis

Nachteile

Behabig, Eingeschrankte Sicht, Krankheitsanfallig I,
Niedrige Lebenskraft I, Zerbrechlich,

Schlechte Regeneration (Lebensenergie) Il

Kampfsonderfertigkeiten
Belastungsgewohnung |, Berittener Kampf, Schildspalter,
Wuchtschlag | [AT-2, TP+2], Finte | [AT-1, PA-2]
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Mut Klugheit Intuition Charisma Finger- Gewandt- Konsti- Koérper-
fertigkeit heit tution kraft

MU | KL | IN | CH | FF | GE | KO | KK
14 | 11 | 11 | 11 | 10 | 14 | 14 | 15

Abenteuerpunkte (AsP) 1100, davon 2 ibrig
Lebenspunkte (LeP) 31
Seelenkraft (SK) 1

Zahigkeit (ZK) 2
Ausweichen (AW) 7

Initiative (INI) w6+14
Geschwindigkeit (GS) 7 Schritt/Aktion
Wundschwelle (KO/2) 7
Schicksalspunkte 3

Sozialer Stand Niederadel (SO 12)

Sprachen: Garethi (MS), Bosparano Ill, Rogolan
Schriften: Kusliker Zeichen, (Alt-)imperiale Zeichen

Nahkampf AT | PA |KTW eri?t: Ej:li re'
Zweihandschwert | 15| 6 |13/13| mittel |2wW6+5
Langschwert 14 | 8 |12/12| mittel | w6+4
Schwerer Dolchoo 14| 7 | 12 | kurz | wb+2
Waffenlos 14| 8 | 12 kurz wb6

rermampt | e | Tt Tete
Dolch werfen 6 12 | 2/10/15 | w6+1

Riistung Ristungs- | Belast- Ges:chV\{in— In.itia-

schutz ung digkeit tive
Kettenrustung 4 2 - -
Zustand | I 1 v
-1 -2 -3 -4
Schmerz 23 | 16 8 5
Furcht
Lahmung
Verwirrung

Hagol von Sturzenstein 1100.odt




Talent

Korpertalente
Fliegen MU IN GE
Gaukeleien MU CH FF
Klettern MU GE KK
Korperbeherrschung GE GE KO
Kraftakt KO KK KK
Reiten CH GE KK
Schwimmen GE KO KK
Selbstbeherrschung MU MU KO
Singen KL CH KO
Sinnesscharfe (rare, ceruch, Geschmacy KL IN'IN
Tanzen KL CH GE
Taschendiebstahl MU FF GE
Verbergen MU IN GE
Zechen KL KO KK
Gesellschaftstalente
Bekehren & Uberzeugen MU KL CH
Betdren MU CH CH
Einschiichtern MU IN CH
Etikette KLIN CH
Gassenwissen KL IN CH
Menschenkenntnis KLIN CH
Uberreden (Vertrauenerweckend) MU IN CH
Verkleiden IN GE CH
Willenskraft MU IN CH
Naturtalente
Fahrtensuchen MU IN GE
Fesseln KL FF KK
Fischen & Angeln FF GE KO
Orientierung KLININ
Pflanzenkunde KL FF KO
Tierkunde MU MU CH
Wildnisleben MU GE KO
Wissenstalente
Brett- & Glicksspiel KLKLIN
Geographie KLKLIN
Geschichtswissen KLKLIN
Gotter & Kulte KLKLIN
Kriegskunst MU KL IN
Magiekunde KL KL IN
Mechanik KL KL FF
Rechnen KL KL IN
Rechtskunde KLKLIN
Sagen & Legenden KLKLIN
Spharenkunde KL KL IN
Sternkunde KLKLIN
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Probe FW

121113
141110
141415
1414 14
141515
111415
131415
1414 14
111114
111111
111114
141014
141114
111415

141111
141111
141111
111111
111111
111111
141111
111411
141111

141114
111014
131414
111111
111014
141411
141414

111111
111111
111111
111111
141111
111111
111110
111111
111111
111111
111111
111111
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Talent
Handwerkstalente
Alchimie
Boote & Schiffe
Fahrzeuge
Handel (vertrauenerweckend)
Heilkunde Gift
Heilkunde Krankheiten
Heilkunde Seele
Heilkunde Wunden
Holzbearbeitung
Lebensmittelbearbeitung
Lederbearbeitung
Malen & Zeichnen
Metallbearbeitung
Musizieren
Schlésserknacken
Steinbearbeitung
Stoffbearbeitung

# Gegenstand

Zweihandschwert
Amulett, Gold
Schwerer Dolch
Kettenrustung

Kleidungsset (Niederadel)

Geldbeutel
Ritterbrief
Ring, Gold

Tragkraft

10 30 Silber

MU KL FF
GE KK FF
CH KO FF
KLINCH
MU KL IN
MU IN KO
IN CH KO
KL FF FF
GE KK FF
IN FF FF
GE KO FF
IN FF FF
KK KO FF
CH KO FF
IN FF FF
KK FF FF
KL FF FF

Probe FW

141110
131510
111410
111111
141111
141114
111114
111010
141510
131010
141410
111010
141410
111410
111010
151010
111010
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Preis Gewicht
in Silber in Stein

360 2,5
50 0,1
60 0,75

250 12

150

1 0,05
55 0,05
28
0 Kreuzer
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