Besicz

Befuf' Zwergen Bergarbeiter Laterne und OI, Goldring (10 Gold)
Gesuwvunq

Bewequn 6m
]liistuncj @ Leber @

ungeruistet 0
(Malus0 Nah‘(cxm]:)f'
Spitzhacke (Keule) +2

0 Sil.bef 20 Kupfer’

Paczer w8

Iniciac. w20-1 Kric. w4 Tabelle |

Scarke 16+2 -

Geschick 6 -1 Reflex +0 ]:efnkampf ;‘ ‘ 2 -lw
Ausdauer 8 -1 Zabicjkeit -1

Persorlichkeic 10 Willen +0

lnteLLicJenz 15+1 Spracben Gemeinsprache, Zwerge, Kobolde

Gliick 12

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

Schicksal Springmaus: Reflex +1

Besicz

Bemf

Gesuanunq

Rustunq @

Brauerin Sackchen Malz, leeres Fléaschchen (3 Kupfer)

Bewec]uﬂ 9m
Leben @

ungeriistet 0 0Silber 33 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8+l Nahkampf ((E*\,/:éﬁg
Iniciar. w20+1 Kric. w4-1 Tabelle | Stab -1 w4-1
Scéarke 6 -1

Geschick 13+1 Reflex 2 1w
Ausdauer 7 -1 Zahbigkeic -1

Personlichkeic 13+1 Willen +1

]nteLLiqenz 13+1 Sprac:]ﬂen Gemeinsprache, Gnolle
Gliick 8 -1 Schicksal  Hanfling : unbewaffneter Angriff -1

Besicz

Haferbauerin

Bewequn 9m
Leben @

Bemf

Gestnﬂuﬂq

]liistun(] @

junges Katzchen, Diebeswerkzeug (25 Gold)

ungeristet 0 0Silber 41 Kupfw
(Malus0 Patczer w8+l Na]ﬁkampf' {{ﬁi‘“, /jéfg
Iniciac. w20+1 Ksic. wa-1 Tabelle | Messer (Dolch) w4-1
Scarke 12 .

Geschick 14+41 Reflex +1 ]:ernkamp]c : 4 7 2 1w
Ausdauer 8 -1 Za%iqkeit -1 Messer (Dolch) +1 6 9

Persorlichkeic 13+1 Willen +1
1nteLLiclenz 10
Gliick 7 -1 Schicksal

Spvacben Gemeinsprache

Puddingarm: Nahkampfschaden -1

Besicz

Beruf Knecht Bronzemedaillon, kleiner Hammer (5 Silber)
Gesw’nunq Bewe(]un 9m

]liistuﬂc] Leben @

ungeriistet 0 0Silber 33 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8+l Na]ﬁkampf @\ —
Iniciat. w20-1 Kric. wa-1 Tabelle | Stab W4
Scarke 10

Geschick 8 -1 Reflex -1 ]:efﬂkc\mpf' ,, 2 -lw
Ausdauer 7 -1 Zabigkeic -1

Persorlichkeic 6 -1 Willen -1
]nteu,iqenz 10
Gliick

Sprac]wen Gemeinsprache

6 -1 Schicksal  Traumer: Geheimtiren entdecken* -1



