Besic=
Ziege, Silberring (2 Gold)

Bewequn 0.5m
wacs

Bevuf Kohlbauer

Gestﬂnunq

]liistuncj @

ungeriistet 0 OSierf 32 Kupfer
(Malus0 Patczer ws-1 Nah‘(cxmpf' P o =
Iniciac. w20+1 Ks-ic. w4+1 Tabelle | Mistgabel (Speer) -1 w8-1
Scarke 7 -1 -

Geschick 1541 Reflex  +1 Fermkampf S gy 0 2 -
Ausdauer 10 Zabicjkeit +0 Mistgabel (Speer) +1 w8 3 6 9
Persorlichkeic 12 Willen +0

lnteLLicJenz 8 -1 Spracben Gemeinsprache

Gliick 1441 Schicksal  wildfang: 1,5 m Bewegung pro Modifikator +1

Besicz
Heiltrank, Goldring (10 Gold)

Bemf

Gesuanunq

Rustunq @

Zwergen Apothekerin

Bewec]uﬂ 6m
Leben @

ungeriistet 0 0Silber 38 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8+2 Nahkampf ((E*\,/:éﬁg
Imiciat. w20+1 Ksic. w4-2 Tabelle | Sichel (Dolch) -3 w4-3
Scarke 3-3

Geschick 14+1 Reflex +1 ]:efnkamp]c 1w
Ausdauer 10 Za&bigkeic +0 Sichel (Dolch) +1 9
Persorlichkeic 8 -1 Willen -1

]nteLLiqenz 15+1 Sprac:]ﬂen Gemeinsprache, Zwerge, Gnome

Gliick

Zwerge: 18 m Dunkelsicht, Gold & Edelsteine riechen, Unter Tage Kenntnis

5 -2 Schicksal  Sanftes Lamm: Zauberschaden* -2

Besicz

Bevuf Hirtin

Gestnﬂuﬂq

]liistun(]

Hammel, kleiner Sack (8 Kupfer)

Bewequn 9m
Leben @

ungeristet 0 0Silber 46 Kupfw
(Malus0 Patczer w8 Na]ﬁkampf' {{ﬁi‘“, /jéfg
Iniciac. w20 Koiz. wd Tabellel  Stab +1 wa+1
Scarke 14+1 .

Geschick 12 Reflex +0 ]:ernkamp]c : i 2w
Ausdauer 13+1 Zabigkeir +1

Personlichkeic 11 Willen +0

1nteLLicJenz 15+1 Spvacben Gemeinsprache, Gnome

Gliick 12 Schicksal  Gliickskind: Geheimtiiren entdecken* +1

Besicz

Beruf Hochstapler Noble Kleidung, leeres Flaschchen (3 Kupfer)
Gesw’nunq Bewe(]un 9m

]liistuﬂc] Leben @

ungeriistet 0 0Silber 39 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8 Na]ﬁkampf @\ —
Iniciac. w20-1 Kric. w4 Tabelle|  Dolch -1 W4-1
Scarke 7-1

Geschick 7-1 Reflex +0 ]:erﬂkampf' ,, 2w
Ausdauer 16+2 Z&higkeic +2 Dolch -1 6 9
Persorlichkeic 11 Willen +0

]nteu,iqenz 8 -1 Sprac]ﬁen Gemeinsprache

Gliick 11 Schicksal  Springmaus: Reflex +1



