Besicz

Bevuf' Elben Glasblaser Sackchen Murmeln,

Gesmnunq Bewequn 0.5 m Feuerstein & Stahl (15 Kupfer)

]liistuncj @ Leber @

ungeriistet 0 0Silber 46 Kupfer
(Malus0 Patczer ws-1 Nahkcxmpf' (’Q?}\, <§ﬁ£
Iniciac. w20-1 Kiic. wa+1 Tabelle | Glaspfeife (Keule) -2 w4-2
Scarke 5-2

Geschick 8 -1 Reflex -1 ]:efnkampf . 2w
Ausdauer 11 Zabigkeit +0

Persovlichkeic 8 -1 Willen -1

lnteLLicJenz 9 Spracben Gemeinsprache, Elben

Gliick 1441 Schicksal  wildfang: 1,5 m Bewegung pro Modifikator +1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun gegen Schlaf & L&hmung, eisenempfindlich, Geheimturen finden

Besic=
Hirschfell, leere Truhe (2 Gold)

Bewec]uﬂ 9m
Leben @

Ber'uf

Gesuanunq

Rustunq @

Jager

ungeriistet 0 0Silber 40 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8 Nahkampf «Jgﬁ“,/jéﬁ
Iniciac. w16-1 Kiic. w4+l Tabelle |

Scarke 16+2

Geschick 8 -1 Reflex -1 ]:efnkamp]c m
Ausdauer 9 Zahigkeic +0 Kurzbogen -1 15 30 45
Persorlichkeic 6 -1 Willen -1 5 Pfeil ooooo

]nteLLiqenz 8 -1 Sprac:]ﬂen Gemeinsprache

Gliick 10 Schicksal  Killerinstinkt: Volltreffer Modifikator +1

Besicz

Elben Bildhauerin

Bewequn 9m
Leben @

Bemf

Gestnﬂuﬂq

]liistun(]

heilige Marmorfigur, Tagesration (5 Kupfer)

ungeristet 0 0Silber 30 Kupfw
(Malus0 Patzer ws-1 Na]ﬁkampf' {(ﬁi“«, /\fg‘ﬁg
Iniciac. w20 Kaiic. wa Tabellel  MeiRel (Dolch) w4
Scarke 9 -~

Geschick 10 Reflex +0 ]:ernkamp]c X0 % 2 -1w
Ausdauer 9  Zahigkeic +0 MeiRel (Dolch) 6 9
Persorlichkeic 11 Willen +0

1nteLLicJenz 9 Spvacben Gemeinsprache, Elben

Gliick 10 Schicksal  Gliick im Ungliick: Patzer Modifikator +1

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun gegen Schlaf & Lahmung, eisenempfindlich, Geheimtiren finden

Besicz

Beruf Kramer

Geswanunc]

]lustuﬂCJ '

1 Elle Leinen, Tagesration (5 Kupfer)

Bewe(]un 9m
Leben @

ungeriistet 0 0Silber 38 Kupfer
(Malus 0 Paczer w8 Na]ﬁkampf (ﬂ?’\ —
Iniciac. w20-2 Kric. w4 Tabelle | Kurzschwert -1 W6-1
Scéarke 8 -1

Geschick 4 -2 Reflex -2 ]:efﬂkampf' 1‘ P 2 -lw
Ausdauer 11 Zal«i(]keit +0

Persorlichkeic 10 Willen +0

]nteu,iqenz 14+1 S]:)vac]wen Gemeinsprache, Goblins

Gliick 11 Schicksal

Eisenfresser: Lebenspunkte +1



