Besicz

Bevuf Gansemagd Ganter, Stiick Kreide (1 Kupfer)

Bewequn 9m
Leben <‘59

Gestﬂnunq

]liistuncj @

ungeriistet 0 OSierf 37 Kupfer
(Malus0 Patczer w8+l Nah‘(cxmpf' 7 ol =
Iniciac. w20+1 Ks~ic. w4-1 Tabelle | Hirtenstab (Stab) -1 w4
Scarke 12 -
Geschick 14+41 Reflex +1 ]:efnkampf ;‘ ‘ 2 -lw
Ausdauer 14+1 Zabigkeir +1
Persorlichkeic 12 Willen +0
lnteLLicJenz 17+2 Spracben Gemeinsprache, Oger, Gnolle
GLﬁck 7 -1 Schicksal  Friedliebend: alle Angriffswurfe -1

Besicz
Beruf Imker Glas Honig, Fackel (1 Kupfer)
Gemnnuﬂq Bewec]uﬂ 9m
]lustunci @ Leber 6]?
ungeriistet 0 0Silber 30 Kupfev
(Malus 0 Paczer w8 Nahkampf ((E*\,/:éﬁg
Iniciac. w20-1 Kric. w4 Tabelle | Stab +1 w4
Scarke 9
Geschick 7 -1 Reflex 2 -lw
Ausdauer 8 -1 Zabigkeir -1
Persorlichkeic 11 Willen +0
]nteLLiqenz 3 -3 Sprac:]ﬂen Gemeinsprache (Analphabet)
Gliick 12 Schicksal  zanker: alle Angriffswiirfe +1

Besicz
Beruf Hopfenbauer Gans, Rucksack (2 Gold)
Gestnﬂuﬂq Bewequn 9m
]liistun(] @ Leber @
ungeristet 0 0Silber 24 Kupfw
(Malus0 Patczer w8 Na]ﬁkampf' {{ﬁi‘“, /jéfg
Iniciac. w20-1 Ksic. w4 Tabellel  Mistgabel (Speer) -1 ws-1
Scarke 8 -1 .
Geschick 8 -1 Reflex -1 ]:ernkamp]c X i 2 1w
Ausdauer 12 Za%iqkeit +0 Mistgabel (Speer) -1 w8 3 6 9
Persorlichkeic 13+1 Willen +1
1nteLLicJenz 11 Spvacben Gemeinsprache
Gliick 10 Schicksal  Gliickskind: Geheimtiiren entdecken* +1
Besicz
Beruf Elben Sangerin Laute, kleiner Hammer (5 Silber)
Gesw’nunq Bewe(]un 9m
]liistuﬂc] Leben @
ungeriistet 0 0Silber 28 Kupfev
(Malus 0 Paczer ws-1 Na]ﬁkampf @\ —
Imiciat. w20-1 Ksic. w4 Tabelle|  Silberfléte (Keule) -1 W4 1
Scéarke 6-1
Geschick 7 -1 Reflex -1 ]:efﬂkampf' ~' 2w
Ausdauer 12 Zé’d«i(]keit +0

Persorlichkeic 8 -1 Willen -1
]nteu,iqenz 11
Gliick 10

Elben: 18 m Dunkelsicht, immun gegen Schlaf & LAhmung, eisenempfindlich, Geheimturen finden

Sprac]wen Gemeinsprache, Elben

Schicksal  Glick im Ungluck: Patzer Modifikator +1



